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Wroctaw ma az trzy rynki! To niemozliwe? Alez owszem. Najwiekszy,
gtéwny Rynek wszyscy dobrze znaja, ale jest jeszcze plac Solny i plac
Nowy Targ. Dawniej tam tez bardzo chetnie handlowano.

Jest takie miejsce na Starym Miescie, z kto-

KOMU SOLI, KOMU? BO IDE DO DOMU!

rego moZna Zobaczy¢ ws275fkie frzy place!
Poszukajcie £ podpowiem tylko, Ze Znajduje
sie niedaleko kamieniczek Jas§ i Mafgosio.




: No to ‘luj ]es‘f
NIE ZJADAC MUMII, PROSZE! ) \\\ Przesadc‘!

W jednej z najstarszych aptek w miescie, mieszczacej sie pod ad-
resem plac Solny 3, handlowano roznymi specyfikami. Niestety,
nie wszystkie lekarstwa dziataty. Wielu ludzi wierzyto, ze sprosz-
kowana mumia jest panaceum na wszystkie choroby. Podobno
aptekarz dodawat wiec troszeczke proszku z mumii do swoich
ziotek. Czyzby wroctawianie naprawde zjedli catg mumieg?!
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Na placu znajduje sie fontanna. Ze smoczych pyskow
zamiast ognia, jak to czesto w bajkach bywa, tryska
woda. Niektorzy mowia, ze ma ona niezwyktg moc,
tak jak woda ze zrodetka ze Strachocinskiego Lasu
(w tym numerze gazetki mozesz przeczytac legende
o smoku Strachocie). Ponoc¢ gdy tylko kropelka spad-
\gifz na czubek twego nosa, niczego juz nie bedziesz

Stt bat. Sprawdz! \
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Para to dwie
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UWGSG!'ByWQ jednak, Ze

para to jeden przedmiot,

ktory skfada sie Z dwdch
czesci

PARA SPODNI

Krasnale majg po cztery palce
v rgk i niezle sobie radzg.

Ile palcéw majg krasnale

v dwéch par rgk?
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Na pewno spotkaliscie sie
Ze stowem pata. | byc’ mozZe
mieliscie Z nim problem.
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Dwie quy IUdZ'! to:
2%x2 = 4 osoby
Trzy pary ocZv fo:
3X2 = 6 ocZv

jec pa¥ spodni to

Pe" 10 spodni!
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5 PAR SPODNI TO:

5x1 =5 SZTUK SPODNI
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Strachota lubit rycze¢ okropnie, az mieszkarnicy okolicznych wiosek musieli chowac sie

ZA\
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J' ' \“\ ‘:‘i\ 1zamykac Il" Wreszme wszyscy mieli gada dosé.
'h‘” one

, ktéry ponoé niczego sie nie bat, i obiecat, ze przepedzi

szac, a gdy byt juz wielko$ci matej

Chociaz las, w ktorym mieszkat Strachota, nazwano Strachocinskim, to dzisiaj nikt juz nie boi sie

tam spacerowac.
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Patrzcie, Syzyfki pedzg
Snane strachem.

Hrasnale szukajg par do ZADAN| E
zgubionych ostatnio skarpet
i rekawiczek, a fakze kil-
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NIE DO WIARY! ? tPANIC
SUY

Z mitologii greckiej znamy bozka o imieniu
Jego wyglad mogt napedzi¢ stracha
u krasnoludkowi! Pan w potowie

siers¢, kozie nogi za-

Panie, ¢ Pani
Pl’Zez Pdnq dr

mi ko/dhql

dvZo czasv, na przyktad
y babcig Jvb wujkiem. Odpowia-
e 2o819daé do kartek innych osdb.

sprawdzcie wyniki, postawcie:
y odpowiedziach, ktdre sq takie same,
X Przy réznigcych sis.

Podsurrwicie liczbe ptaszkdw i prZecnyoicie wyniki testv.

1. Najchetniej zjadt(a)bym:

a) zupe pomidorowa

b) pizze

c) ciasto z lodami i bitg Smietang

2. Bajka, ktorg obejrzat(a)bym kolejny raz to:

a) Zaplagtani

b) Shrek

c) Krol Lew

3. W wolnym czasie:

a) pograt(a)bym na konsoli lub w gry komputerowe
b) polezat(a)bym do gory nogami i nic nie robit(a)
c) pojezdzitla)bym na rowerze, pobiegat(a), po-
grat(a) w pitke lub pospacerowat(a)

4. Interesuje mnie:

a) Swiat zwierzat

b) komputery

c) sport

5. Najbardziej nudzi mnie:

a) ogladanie telewizji

b) czytanie

c) wycieczka do lasu

6. Najbardziej nie lubie:

a) wczesnie rano wstawac

b) chodzi¢ tam, gdzie jest duzo ludzi
c) gdy ktos sie o byle co obraza




Sprawdzitam w naszych Kronikach i okazato sie, ze'Syzyf nie byt
jedynym, ktérego ukarali greccy bogowie. Alez oni mieli pomy-
sty!l Przyznaje, ze czasami przesadzali, mszczac sie, zazdroszczac
i karzac ponad miare.
MIDASOW]| PRZYPRAWIONO OSLE USZY, PO-
NIEWAZ UZNAL, ZE MARSJASZ GRA Plf;hNIEJ ATENA ZAMIEN ¢ A
0D SAMEGO APOLLA. WYDAJE M/ SIE, ZE NIE ARACHNE w PAJAKA
CHCECIE WIEDZIEC, CO APOLLO ZROBIt ZWY~
CIESKIEMU MARSJASZOW]!

A fego tu oskérvig i wrzeke :
Zamienieg, gdyi moje ego Zle '
L Zniosto werdykt. |
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MIDAS
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. ADWIE PIEKNOSCI, SKYLLA | CHARYBDA, STALY

iest nie
SIE BUDZACYM| GROZE POTWORAM| MORSK/M/. { Skore Glavkos |esT

ie po
na me zaloty, fo nie r
takze ciebie:

ZEUS

/~"" (zazdrosna
GROMOWtADNYM

czarodziejka)
CHARYBDA

A TO WCALE NIE KONIEC. PIECDZIESIAT DA-
NAID, COREK KROLA DANAOSA, MUSIALO ZA
KARE NAPELNIAC BECZI, KTORE NIE MIALY
DNA, W DODATKU NOSItY WODE SITAMI.

Dowiesz sig, kto zostat
Zamieniony w 2dtwia 2a to,
Ze nie chciat vczestniczyé
w weselv Zeusa i Hery, gdy
rozwigzesz rebus.
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KONKURS Z NAGRODAM|!

Medvza byta pigkng dziewczyng o bujnych wtosach, ale po tym, jak Zostata vkatana, stata
si¢ przerazajgcym potworem. Jak wyglgdata? Narysuj Medvzg przed lvb po przemianie.
Przyslij zdjgcie lvb skan rysunkv na adres: wpm@um.wroc.pl z dopiskiem: MEDUZA.

Na Wasze zdjgcia cZekamy do 30 czerwca.

0, nieroztropna czterdziesta
druga siostro, to nie chochle,
lecz sita.
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KACIK

e O tym, czy lody

RAPIOWCAY mgalinowe sa smaczniejsze od truskawkowych

DZIEN DOBRY! PFFI JAK DLA KoGo!

Dzisiaj wyjatkowo mamy dwoje gosci, witajcie.

Turlak: Dzien dobry.
Toczek: Tego jeszcze nie wiemy. Dzien sie przeciez

nie skonczyt, wiec nie wiadomo, czy bedzie dobry.

No tak, eee... (Radiowiec troche zbity z pantatyku). Panowie, nazywacie sie Syzyfkami od...

Turlak: Od Syzyfa, ktory za kare musi pchac kule pod gore, ale nigdy nie wtoczy jej na szczyt.
Toczek: My tez pchamy kule, ale jakos nie udaje nam sie jej wtoczy¢ na Rynek.

Turlak: Udatoby sie, gdybys pchat w mojg strone!

Toczek: A niby dlaczego w twojg? Moja gorsza?

Turlak: Ty zawsze chcesz postawi¢ na swoim! Jak pcham do przodu, to ty do tytu, ja w lewo,

aty w prawo... ’
Toczek: Oj, myslatby kto, ze ty takie niewiniatko! ng

Alez panowie, znacie przystowie: Zgoda buduje, a..
(Krasnal Radiowiec probuje przerwac kiotnie, ale bez skutku)

CIAPA!
lr,

Turlak: Nie, tylko ty zawsze wiesz lepiej! Od matego tak byto. Pamletasz, jak liczylismy mrowki
w mrowisku? Mowitem, ze jest ich tam sto tysiecy dwadziescia trzy, ale jak zwykle upierates sie,
ze to ty masz racje i jest ich tam sto tysiecy dwadziescia cztery.

Toczek: Bo tyle ich byto!

Panowie, prosze...

Turlak: Albo jak wszystkich przekonywates, ze lody z po-
lewg truskawkowg sg najlepsze. A wiadomo, ze te z ma-
linowg smakujg o niebo lepie;j.
Toczek: Truskawkowe sg the best! Kazdy to wie.
Turlak: Nieprawda! Nieprawda!

K.R. Na tym chyba skoriczymy wywiad, dziekuje panom
za rozmowe. Do zobaczenia!

Toczek: A skad pan wie, czy my sie jeszcze kiedys zoba-
czymy!?

Turlak: No wtasnie, jaki madry! Skad wie!
Toczek: Chodzmy juz stagd! Popchamy nasza kule.
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CZAS DO DOMU, POGRAMY
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Co jest GRA PLANSZOWA

potrzebne?
nozyczki

spinacz biurowy
patyczek do grilla
klej

kredki

sztywny papier
gruba igta

Jak to zrobi¢?

Narysuj na kartce koto o srednicy 10 cm. Wytnij, zegnij na pot
1 znoéw na pot W kazdej z czterech czesci narysuj krasnoludka.
Pokoloryj je, kubraki muszg miec¢ rozne kolory: czerwony, zielo-
ny, niebieski i zotty. Przetnij kartke wzdtuz zagiec¢ na cztery cze-
sci. Zwin kazdg czesc¢ w stozek i od spodu posmaruj klejem brzeg
kartki, sklej.

€

Q A
Koto Spotkan — przygotowanie kierunkowskazu

Przez spinacz przetdz patyczek do grilla i wbij go w srodek kota.

Gdy postawisz pionowo patyczek na srodku kota spotkan, obroc¢

energicznie spinaczem, wpraw w ruch, a jego koniec wskaze ci,

ktorego krasnala podczas gry odwiedzisz. A\

Regulamin gry
1. Zanim rozpoczniecie gre, zrobcie pionki i przygotujcie ,Koto Spotkan’ . wedtug instrukcji Krasnala Powerka.

2. W grze moze wzig¢ udziat od 2 do 4 graczy. Kazdy z graczy wybiera swoj kolor pionka-krasnala i ustawia go
na miejscu z napisem ,Start”. Przesuwacie sie o tyle pdl do przodu, ile wyrzucicie oczek na kostce. Wyjatkiem jest
liczba 3, gdy jg wyrzucicie, zawsze cofacie sie o 3 pola.

3. Zwierzeta, ktore poznacie po drodze, powiedzg, co macie robi¢, czasami pomoga lub utrudnig wam podroz.

4. Gdy traficie na pole koloru zielonego, wtedy odwiedzacie po drodze jednego z krasnali na ,Kole Spotkan’. Aby
sie dowiedzie¢, kto was ugosci i jakg ma dla was niespodzianke, musicie wprawi¢ w ruch spinacz (w ,Kole Spotkan”
mozna postugiwac sie rowniez kostka).

5. Wygrywa gracz, ktory pierwszy dojdzie do mety.
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